
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tournoi : fête guerrière où l'on combattait avec des armes et à cheval, soit un contre un, soit 

par troupes 

Médiéval : relatif au Moyen-Age. 

Joute : combat à cheval et à la lance, d'homme à homme 

Ecu : bouclier des hommes d'armes au Moyen Âge 

Armoiries : « dessin » permettant d’identifier les familles de la noblesse au Moyen-Age. 

Chevreuil :  

 

 

S’embrouiller : ne plus s'y retrouver au milieu de choses compliquées 

Cafouiller : agir d'une manière désordonnée, inefficace et confuse, avoir du mal à trouver la 

bonne marche à suivre 

 

 


